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1. Zielsetzung des Corporate Design

Die Verbundpartner erkléaren sich bereit, die oben angefuhrten allgemeinen sowie die
nachfolgend konkret ausgefuhrten einheitlichen Rahmenbedingungen im Bereich De-
sign / Layout und bei der Textgestaltung zu beachten und - je nach technischer Um-
setzungsmaglichkeit - einzuhalten.

2. Allgemeine Rahmenbedingungen (vgl. Qualitatssicherung)

Frei zugangliche Lernmodule

keine Anmeldepflicht fur Studierende
Veroffentlichung als OER (CC-BY SA 4.0. oder freier)
Beachtung barrierefreier Grundsatze

Kleine Module (45 Minuten als Richtwert)

Evaluation

z. B. mit studentischen Fokusgruppen

Einheitliches Rahmendesign
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3. Verpflichtende Elemente

digiLL

Das digiLL-Logo muss in dieser oder invertierter Darstellung zu jederzeit im Lernmodul
sichtbar sein. Wenn technisch mdglich oben rechts und mit Link zum digiLL-Portal hin-
terlegt. Alternativ anzuzeigender Text bei fehlerhafter Grafikdarstellung: Verbundpro-
jekt digiLL — zum Portal.

Mobile Learning in der Schule

Inhaltsverzeichnis

Einleitung Besonderheiten
Einstieg

Mobile Learning in der Schule

vGrenzen
¥
(37 Medienrecht
Ky

Klicken oder tippen Sie aufdie  Ausblick
Zahlen, um die Unterkapitel @
ol angezeigt zu bekommen.

Wenn Sie ein Unterkapitel
anklicken oder antippen,

gelangen Sie zu dieser Folie. Impressum

Abbildung 1: Platzierung digiLL-Logo beim Standort KdIn
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b. Hauptnavigation / digiLL-lcons

Die Hauptnavigation (Link zum digiLL-Portal, Inhaltsverzeichnis des Lernmoduls,
Hilfe/FAQ, und je nach Verfiigbarkeit Ubungen und Zusatzangebote) mit einheitlichen
Icons muss jederzeit sichtbar sein. Die Navigation kann je nach technischer Moglich-
keit links oder rechts angelegt werden. Wenn moglich wird der blaue Buttonhintergrund
beim Mouseover durch orange ersetzt.

digiLL digiLL

Hauptnavigation =la)

N
INHALTE LERNMODUL =

Kapitel 1: Einfuhrung Geomedien

ping

SQ8E®

Kapitel 2: Mapping erkunden

Kapitel

Abbildung 3: Hauptnavigation

Kapitel 4: Macht und Raum am Standort Bochum

Kapitel 5: Spatial Citizenship

Kapitel 6: Eigenes Mapping

Kapitel 7: Einsatz im Unterricht

IMPRESSUM B

1pressum

Abbildung 2: Hauptnavigation
am Standort Duisburg-Essen
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digiLL

c. Verfugbare Navigationsicons und ihre Bedeutung

Darstellung ,Normal“-Zustand = blau / Darstellung Mouseover = orange

N LN

Beim Driicken dieses Buttons werden Sie zu der
digiLL-Portalseite

weitergeleitet, die alle weiteren Lernmodule be-
inhaltet.

Uber diesen Button gelangen Sie zur Uber-
sichtsseite. Diese dient Ihnen als Inhaltsver-
zeichnis innerhalb des Lernmoduls.

Uber diesen Button haben Sie die Mdglichkeit
zu einer freiwilligen Selbstuberprifung in Form
eines Quiz bzw. kénnen sie sich eine Liste der
im Lernmodul verfiigbaren Ubungen anzeigen
lassen

Dieser Button stellt die FAQ- bzw. Hilfe-Funktion
dar und soll bei der Beantwortung inhaltlicher
Fragen sowie der Erklarung der benutzten Sym-
bole weiterhelfen.

Uber diesen Button steht Ihnen eine Ubersicht
der vertiefenden Informationen des Lernmoduls
zur Verfigung. Immer wenn der Button griin
ausgefullt ist, liegen weitere Informationen zum
aktuellen Thema flr Sie bereit.
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d. Gestaltung der Startseite

Auf der jeweiligen Titel- bzw. Hercichwitkommen  Lakion | Lakion2 Loken3  Abschuss
Startseite eines Lernmoduls s | R WG W

muss der Button ,Los geht's®

deutlich sichtbar und mit der

im Lemmodul Interaktive Whiteboards im Unterricht. Dieses ist Teil des Verbundprojekts digitales Lehren und Lemen in der Lehrerinnenbildung (digiLL_NRW),

ersten Inhaltsseite verlinkt sein. IR PSRRI PO P

In diesem Modul lernen Sie viel Wissenswertes Uber den Einsatz und den Umgang im Sie konnen das Modul in ca 60
b f | | d C _ S _ Minuten bearbeiten
E e n a S m u SS as C B Y A Unser Angebot richtet sich in erster Linie an iml ‘sowie an aktive L Als offenes Modul konzipiert, stehen die Inhalte aber

Logo SIChtbar SEIn auch allen anderen Interessierten zur Verfagung.

Sie konnen zu Beginn entscheiden, wie Sie dieses Modul bearbeiten wollen: Sie konnen sich zum einen nur die Inhalte ansehen und im Selbststudium
durcharbeiten. Alternativ konnen Sie den interaktiven Pfad nehmen. Auf diesem erwarten Sie u. a. kleine Denkaufgaben und Ubungen rund um das Thema
Interaktive Whiteboards

Und nun wanschen wir Ihnen viel SpaB und Erfolg beim Durcharbeiten des Moduls.

Los geht’s L

COPYRIGHT

(o Dieses Lernmodul steht unter der CC BY-SA 4,0-Lizenz. Der Name des Urhebers soll bel einer Weiterverwendung wie folgt genannt werden: Domink
OB costuna Die Lizenz erstreckt sich nicht auf Inhalte Dritter. Anders lizenzierte Inhalte sind
entsprechend gekennzeichnet.

e ven SMART

Abbildung 4: Startseite am Standort Bochum

digiLL

Mobile Learning in der Schule

Kapitel 1: Einflihrung Geomedien und Mapping »
Grundlagen, Besonderheiten, Einsatzmaoglichkeiten Startseite

Zentrum fur Lehrerinnenbildung - Universitat zu Koln

Los )’,(31 it's s digiLL-NRW-Projektes erstellt. Es ermoglicht eine Einfihrung in das Feid der Geomedien, die in Form von Karten auf
N dchtige Begleiter sind. Neben theoretischen Hintergrinden zur geomedialen Beteiligung an Raumdeutungs- und

0 zur Umsetzung der Thematik im Unterricht wird an praktische Kompetenzen des Mapping, d.h. der Gestattung

. Hien, geomediale Gesellschaft, Neocartography, Mapping kennen

IR — ememweOPing und der sozialen Konstruktion von Raumen verstehen
den Bildungsansatz Spatial Citizenship kennen und exemplarisch auf die Unterrichtspraxis anwenden
die praktische Handhabung der Methode des Mapping

Abbildung 5: Startseite am Standort KoIn

Inhalte:
Kapitel

Kapitel 2:

Lo o
Kapitel

Kapitel 5

Kapitel
Kapitel 7: Ein

T Kiicken Sie auf den Fragezeichen-Button im Hauptmeni auf der rechten Bildschirmseite, um mehr Gber die Funktion der Button und die Nutzung
dieses Lernmoduls zu erfahren.

COPYRIGHT

SA 4.0-Lizenz. Der Name des Urhebers soll bei einer Weiterverwendung wie folgt genannt werden: Prof. Dr. Inga

Dieses Lernmodul steht unter de
D n. Die Lizenz erstreckt sich nicht auf Inhalte Dritter. Anders i i Inhatte sind

Gryl fir die Unive

Seite 6 von 14



Stand: 21.08.2019 dlg iLL

Abbildung 6: Startseite am Standort Duisburg-Essen

e. Weitere Icons zum Einsatz im Lernmodul

Hinweis auf Klickanweisung fur die Nutzerinnen

@ Kenntlichmachung von Lernzielerlauterungen

Mdgliche Pfeilnavigation fur die lineare Nutzung

*Es wurden weitere Icons entwickelt, die in die Lernmodule eingebaut werden
kénnen, diese sind Uber das digiLL-Starter-Kit abrufbar.

Die Lernmodule mussen sowohl Uber eine allgemeine als auch tber eine lineare Na-
vigation erarbeitet werden kdnnen. Eine zuséatzliche Navigationsmdoglichkeit Uber The-
menreiter ist moglich.

PROJEKT (=]

digiLL

Lernmodul: Geomedien - Digitales Mapping und Spatial Citizenship als Lerngelegenheit und Kompetenz

HAUPTNAVIGATION =

< Kapitei 1. Einfohrung Geomedien und Mapping Kapitel 3: Geomediale Gesellschaft»
Kapitel 2: Mapping erkunden

Beispiele fur Neocartography/Mapping erkunden INHALTE LERNMODUL

Kapitel 1: €

Erkunden Sie die na den Beispiele und beantworten Sie folgende Fragen fiir sich

o Wer hat diese Karten ersteit?
* Was st die Absicht der Initiato

der Beteligten? Kapitel 3: Geomediale Daselischaf
werden genutzt, um den Karten ein “professionelles” Design zu geben?

« Welche Gestatungsmoglichkete:

IMPRESSUM =

<«Kapite! 1: Einfhrung Geomedien und Mapping Direkt zu m Kapite! 3: Geomediaie Geselschaft»

Abbildung 7: Navigation am Standort Duisburg—Es_sen

Seite 7 von 14



Stand: 21.08.2019 dlg iLL

Sprachsensibler Chemieunterricht mit Videos

7. Ausblick: Folgeprojekte
Die Durchflihrung wnd Evaluation der Erprobung hat den Bedarf an Folpeprojekten deutlich gemacht.

Navigierbares Inhaltsverzeichnis

Hauptnavigation

Pfeilnavigation Bildlaufleiste

Herzlich willkommen  Lektion 1 Lektion2  Lektion3  Abschluss d - - L

Einfuhrung Inhaltsverzeichnis FAQ Impressum

Herzlich willkommen Hauptnavigation [o]a)

RENCINEV W]
im Lernmodul Interaktive Whiteboards. Dieses ist der der Digitall
zur DigiKoop erfahren wollen, klicken Sie bitte hier.

In diesem kurzen Modul lernen Sie viel Wissenwertes Uber den Einsatz und den Umgang interaktiver Whiteboard im
Schulunterricht. Sie kénnen das Modul in ca. 60 Minuten bearbeiten. Bei erfolgreicher Absolvierung erhalten Sie zum
Abschluss ein Badge.

Unser Angebot richten sich foglich in erster Linie an Studierende im Lehramtsstudium sowie an aktive Lehrer. Als
offenes Modul konzipiert, stehen die Inhalte aber auch alle anderen Interessierten zur Verfiigung.

Sie kdnnen zu Beginn entscheiden, wie Sie dieses Modul bearbeiten wollen. Sie kénnen sich zum einen nur die
Inhalte ansehen und im Selbststudium durcharbeiten. Alternative kénnen Sie interaktive Pfad nehmen. Auf diesem
Erwarten Sie u. a. kleine Denkaufgaben und Ubungen rund um das Thema interaktive Whiteboards. Nur bei der,
zweiten Variante konnen Sie ein Badge erwerben. Sie benétigen dafir ein Moodlenutzerkonto, welches Sie sith hier
kostenlos einrichten konnen.

Und nun wiinschen wir lhnen viel Spaft und Erfolg beim Durcharbeiten des Moduls.

Hauptnavigation

Navigierbares Inhaltsverzeichnis

Abbildung 8: Navigation an den Standorten Koln (oben) und Bochum (unten)
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f. Inhaltsverzeichnis

Uber den Wegweiser-Button muss ein Inhaltsverzeichnis des Lernmoduls ansteuerbar
sein, in welchem die jeweiligen Unterpunkte separat ansteuerbar sind.

Inhaltsverzeichnis

Herzlich willkommen

e Einfuhrung
« |nhaltsverzeichnis

¢ FAQ
. lmgressum

Lektion 1

e Das interaktive Whiteboard

¢ AnschlieRen und Kalibrieren
e Software

e Schreiben und Wegwischen

Lektion 2

« Einsatzmoéglichkeiten
e Speichern

« Mausfunktionen

e Gesten

« Medieneinsatz

Lektion 3

« Elemente abdecken
¢ Tabellen

o Unterrichtsbeispiele
¢ Pro und Contra

Abschluss

e Abschlussquiz
e Erreichte Lernziele

« Weiterfiihrende Links
o Weitere Tipps und Tricks
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Abbildung 9: Inhaltsverzeichnis am Standort Bochum (vgl. auch Abbildung 1 und 2)
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g. Hilfe- / FAQ-Seite

In jedem Lernmodul wird eine Hilfe- / FAQ-Seite angeboten, auf der eine Erklarung der
im Modul verwendeten Button abrufbar ist sowie konkrete Fragen zur Nutzung / zum
Inhalt des Lernmoduls beantwortet werden kénnen.

4 Zusatzinformationen zu den Kapiteln Impressum »
Hilfe

Durch das Anklicken dieses Buttons, werden Sie zu der digiLL-Portalseite weitergeleitet, die alle weiteren Lernmodule
des Projekts beinhaltet.

Uber diesen Button gelangen Sie zur Ubersichtsseite dieses Lernmoduls.
Auf der Hilfe-Seite erhalten Sie nitzliche Hinweise zur Nutzung des Lernmoduls.

Uber diesen Button haben Sie die Maglichkeit zu einer freiwilligen Selbstiiberpriifung in Form eines Quiz

Uber diesen Button stehen lhnen vertiefende Informationen zur Verfiigung. Immer wenn der Button angezeigt wird,
liegen weitere Informationen fiir Sie zum aktuellen Thema bereit.

Wenn diese Grafik angezeigt wird, finden Sie an dieser Stelle Hinweise zum Kompetenzerwerb.

Wenn diese Grafik angezeigt wird, finden Sie an dieser Stelle niitzliche Klickanweisungen.

2N A

-4 Zusatzinformationen zu den Kapiteln Direkt zu- B Impressumm

Abbildung 10: FAQ-Seite am Standort Duisburg-Essen
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h. Impressum

Alle Lernmodule missen ein einheitliches Impressum enthalten, dass sich an dem
nachfolgend angefiihrten orientiert. Nach der EU-Datenschutzgrundverordnung
(DSGVO) ware zudem eine Verlinkung zur Datenschutzerklarung der Unieigenen
Lernplattform sinnvoll.

Impressum

Professional School of Education (PSE)
der Ruhr-Unniversitat Bochum,
Universitatsstra’e 150, 44801 Bochum

Inhalte: Annette Hansen

Layout: Annette Hansen, Dominik Godt, Matthias Kostrzewa

Techn. Umsetzung: Annette Hansen

Icons: Viktoriya Lebedynska, Christopher Pollin, Mechthild Wiesmann
Stand: Marz 2018

Kontakt: pse-digi@rub.de

Haftungshinweis:
Trotz sorgfaltiger inhaltlicher Kontrolle ibernehmen wir keine Haftung fur die Inhalte externer Links. Fur den Inhalt der verlinkten Seiten sind ausschlieBlich deren Betreiber
verantwortlich.

COPYRIGHT
) ) | Dieses Lernmodul steht unter der CC BY-SA 4.0-Lizenz. Der Name des Urhebers soll bei einer Weiterverwendung wie folgt genannt werden: Annette Hansen fiir Ruhr-
Universitat Bochum. Die Lizenz erstreckt sich nicht auf Inhalte Dritter. Anders lizenzierte Inhalte sind entsprechend gekennzeichnet

Abbildung 11: Impressum am Standort Bochum
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4. Farbschemaim Lernmodul

digiLL

Die in der Tabelle aufgefuhrten Farbwerte miissen, soweit technisch maglich, bei der

Erstellung des Lernmoduls berticksichtigt werden:

Farbe

Name RGB HEX CMYK Funktion
Haupttextfarbe bei
000/ 053 100, 45, ) ;
Blau /096 #003560 0. 62 weillem Hinter-
grund
Hintergrund, falls
Blau-grau 122 /147 #7A93AB 29,14, 0, Hintergrund nicht
/171 33 )
weild
Blau- 056/ 103 57, 20, 0,
schwarz /129 #386781 49 Buttons
219/ 166 0, 24, 89, | Aktive Buttons &
Orange /025 #DBAG19 14 Links
. 131/175 25, 0, 80, | Highlights / Nerd-
Grun /035 #B3AF23 | 49 button
. 089 /015 14, 86, O,
Violett /104 #590F68 59 Zusatz- / Infoboxen
Hintergrund oder
Uberschrift und
Weil3 /2225/ 255 #FFFFFF |1 0,0,0,0 Textfarbe, wenn

Hintergrund Blau-
grau ist
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5. Texte und Grafiken

a. Inhaltstexte

Inhaltstexte sollten...

pro Seite des Lernmoduls nicht langer als eine sichtbare Standard- Bildschirm-
seite sein. Langere Texte sollten auf zwei separate Seiten verteilt werden,
kurz und gut verstandlich sein,

Uberlange Satze (mehr als 19 Worter) vermeiden,

Verweise wie s.0./wie unten angefuhrt usw. vermeiden,

Abkurzungen vermeiden.

Literaturverweise den gangigen Vorgaben entsprechend enthalten

b. Grafiken

Grafiken sollten...

nicht redundant sein

im ldealfall der CCO-Lizenz unterliegen

wenn Text enthalten ist, in einer entsprechenden Grol3e dargestellt werden,
eine Auflésung haben, die eine qualitativ gute Darstellung auf allen Endgeraten
ermaglicht,

von der DateigroRe her nicht zu grof3 sein. (im Idealfall bis zu max. 1MB je nach
Darstellungsgrof3e auf der Seite des Lernmoduls)

Grafiken mussen...

einen Verweis auf die Lizenz, der sie unterliegen, haben und je nachdem auch
mit den entsprechenden Copyrightangaben versehen sein.

c. Einfigen ins digiLL-Portal

Neue Lernmodule werden via digill.de/neues-lernmodul ins digiLL-Portal eingefligt.
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