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Was ist OER?

Open 

Educational 

Resources

Offene Bildungsmaterialien
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Was ist OER?

Open 

Educational 

Resources
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Warum OER?

• Gute und aktuelle Lern- und 
Unterrichtsmaterialien

• Schnelle Veränderbarkeit und 
Anpassbarkeit

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Vorhandene Materialien nutzen

Unterrichtsmaterialien

• WirLernenOnline

• https://wirlernenonline.de

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Vorhandene Materialien nutzen

Eigene Qualifizierung

• Universitätsverbund digiLL

• http://digill.de

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Vorhandene Materialien nutzen

Eigene Qualifizierung & 
Studium

• ZfL Lernportal

• http://zfl-lernen.de

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Vorhandene Materialien nutzen

Eigene Qualifizierung & 
Studium

• ILIAS EduLabs Instanz

• https://www.edulabs.uni-
koeln.de/goto_iliasedulabs_root
_1.html

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Was ist OEP?

Open 

Educational 

Practices

Offene Bildungspraktiken

• OEP beschreibt die Kultur und die 
Praxis des offenen Lernens

• OEP fördert die Erstellung und Nutzung 
von OER

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Ohne OEP keine OER

• Kern OEP: Offene Praxis (und nicht nur 
Materialien und Lizenzen)

• Bei OEP geht es um die Herstellung von 
Rahmenbedingungen, welche die 
(gemeinsame) Verwendung, Gestaltung 
und Management von offenen 
Bildungsressourcen fördern.

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Selbst Teil von OEP werden 

In 3 Schritten zu digitalen 
Lernmaterialien

• Lernmodul „Vielfalt digitaler 
Lernmaterialien“

• Lernmodul „Bewertung von 
digitalen Lernmaterialien“

• Lernmodul „Erstellung von 
digitalen Lernmaterialien“

https://zfl-lernen.de/lernmodule/digitalitaet/vielfalt-digitaler-lernmaterialien/
https://zfl-lernen.de/lernmodule/digitalitaet/bewertung-von-digitalen-lernmaterialien/
https://zfl-lernen.de/lernmodule/digitalitaet/erstellung-von-digitalen-lernmaterialien/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de
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Übersicht CC-Lizenzen

Bedingungslose CC-Lizenz

BY =
Namensnennung

SA =
Share-Alike

ND =
keine Bearbeitung

CC-Lizenzen im 

Sinne von OER

NC =

„non commercial“

Creative Commons Mixer |

CC-BY-SA by Christian Rotzoll for 

edu-sharing OER hackathon 2017 |

online auf: https://ccmixer.edu-sharing.org/

https://ccmixer.edu-sharing.org/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://ccmixer.edu-sharing.org/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


CC-Lizenzen

Unsere
Unterrichtsinhalte:

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Drehbuch

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Drehbuch: Vorarbeit und Aufteilung der Inhalte

• Konzeption zunächst unabhängig von der technischen Umsetzung

• Vorarbeit:

• das Haupt-Thema des Lernmaterials festgelegt (—> Titel des Lernmaterials und die 

Titelseite, diese wurden bereits im Vorfeld bei der Seminarplanung festgelegt)

• das Lernmaterial in einzelne Kapitel/Themen gruppiert (—> dies ist bereits im Vorfeld 

bei der Seminarplanung durchgeführt worden)

• Autor*innen je (Unter-)Kapitel festlegen (—> Gruppen + Nummerierung 1.1 | 1.2 | 2.1 | 2.2 

| …)

• Verteilung der Unter(unter-)kapitel auf Autor*innen

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Drehbuch: Erstellung der Inhalte

1. Die Konzeption der Ober- und Unterkapitel erfolgt in einem Drehbuch, die technische Umsetzung (z.B. 

H5P-Element) wird zunächst nicht mitgedacht

Konzeption von
Ober- und 

Unterkapitel

1.

Besprechung
und Abgleich

2. Besprechung und Abgleich der Drehbücher mit allen Autor*innen

2.

ggf. Anpassung

3. ggf. Anpassungen

3.

Inhalte in H5P-
Element 

„Portfolio“

4. Umsetzung der Inhalte im H5P-Element „Portfolio“

4.

Speichern 
der Dateien 

in ILIAS

5. Abspeichern der H5P-Dateien in ILIAS im Ordner H5P > Gruppenordner

5.

Fertiges 
Lernmaterial

6.

6. Zusammenfügung und Erstellung der Lernmaterialien durch ZfL

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Drehbuch: Vorlage

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Drehbuch: Vorlage

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Materialien zur Sitzung

Ausblick

Nächste Sitzung mit dem ZfL

• Einführung in H5P

• Eigene Erprobung

CC-Lizenzierung

OER-Linksammlung

Vorlage Drehbuch (PDF)

Vorlage Drehbuch (docx)

Offene Bildungsmaterialien

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


Umfrage zu OER

https://digill.de/community/

umfrage-der-studierenden-zu-oer/

https://digill.de/community/umfrage-der-studierenden-zu-oer/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de


www.community.digill.de

www.orca.nrw/oer/oer-erstellen/rechtsinformation/

Vielen Dank!

http://www.community.digill.de/
http://www.orca.nrw/oer/oer-erstellen/rechtsinformation/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de

